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1. 프로그램 다운 로드 및 설치

 https://gitlab.com/sgsrc/sgMap 에서 setup/

1 사이트 이동

2 설치프로그램 위치로 이동
3 최신 설치프로그램 선택

* 뒤에 버전이 가장 높은 것을 선택할 것
* (without_data) 가 있는 버전은 교재에서 사용하는 샘플 자료가 포함되지 않은 버전임으로

별도의 sample_data.zip를 다운 받아 압축을 해제 할 것

4 선택하여 다운로드

5 실행하여 설치진행

6 설치 후
바탕화면의 아이콘 선택 구동

https://gitlab.com/sgsrc/sgMap


2. 라이선스 패치

 동일 사이트에서 라이선스를 다운 받아 등록하여 정식버전으로 인증

1 동일 위치에 read me ~ .txt 파일을 선택하여 열기

2 라이센스키를 선택하여 복사 (Ct기+C)

3 도움말 > 프로그램 정보 선택

4 라이센스 관리자 선택

5 새 키 입력

6 2번의 복사한 키를
붙여 넣기 (Ctrl+V)

7모든 창을 닫고 재구동

8 처음 시작시 지도창의 좌하단에 아무 내용이
없고 중앙에도 “Expired” 라는 문구가
없으면 정상임



3. 자료 위치 및 화면 구성

 프로그램의 설치 위치는 c:\Program Files\sgMap 이며 샘플 자료는 Data이고 본 교재에서 사용하는 자료의 위치는
Data\vector\book_sample 폴더임

 각 툴바의 버튼은 상단 메뉴를 통해서도 동일하게 사용되며 자주 사용하는 버튼 위주로 표시됨

새로운 레이어 추가/삭제

벡터, 영상, 웹지도 등 레이어 열기(추가)

레이어제어창에서 선택한 레이어의 전체 속성 보기

레이어제어창

지도 화면이동, 줌인/아웃 등 지도 보기 제어

지도상의 공간객체를 선택하기 위한 다양한 기능

벡터, 영상자료에 대한 공간연산 및 편집 기능

현재 마우스의 위치에 좌표 및 해당 위치에 영상에 대한 픽셀 정보



4. 벡터 자료 열기 및 좌표계 설정(1/3)

 Shape 포맷 (shp, shx, dbf, prj)의 GIS 벡터 자료를 열고 좌표계가 존재하지 않는 경우 해당 파일의 좌표계를 임시로 설정

 레이어 필터를 활용하여 해당 자료의 특정 자료만 선택적(필터링)으로 열 수 있음 (무시할 경우 전체 파일이 열림)

1 메뉴나 위 아이콘을 선택하여 벡터 레이어 추가 실행

2 파일열기창

3 파일 유형선택하여 재배열

4 Shp 파일만 여러 개 선택
(일괄 열기)

6 열기 실행

6 필터 무시

7 여러 파일에 모두 필터 무시
(전체 열기)

5 여는 자료에 한글속성값이 존재하는 문자인코딩을 선택하여
EUC-KR을 선택 (예제에서는 제외)



4. 벡터 자료 열기 및 좌표계 설정(2/3)

 예제 자료가 좌표계가 없는 벡터 자료임으로 해당 레이어의 좌표계를 선택 필요

 레이어별 그리기 순서를 변경하여 폴리곤에 의해 가려지는 라인 시설물이 없도록 설정

2 한국 좌표계를 선택하기 위한 좌표계의 검색조건으로 “korea” 입력

3 EPSG:5181 선택

4 선택 좌표계로 설정

1 좌표계 설정여부 확인

5 다른 파일들도 같은 좌표계를 사용함으로 예

7 폴리곤 레이어 선택

6 지도 확인

8 그리기 순서 내리기



4. 벡터 자료 열기 및 좌표계 설정(3/3)

 2D 지도 속성 변경으로 “shrinepoint” 레이어와 같이 폴리곤, 라인 중 화면에 표기하는 크기가 너무 작은 경우에도 그려주도록 설정
변경

1 2D 지도 속성 선택
2 작은 객체 표시 선택

3 확인 하고 나오면 화면에 작은 객체가 표시됨



5. 작업영역 생성 및 열기

 작업영역으로 해당 결과를 저장하면 열린 레이어 및 주제도 및 스타일 설정 내역, 화면의 위치 등을 저장되고 작업영역 열기를 통해 복
원할 수 있음

 단, 임시레이어 (분석시 “다른 레이어로 저장” 하지 않은 레이어)는 복원되지 않음

2 파일명 및 위치 선택

1

새 작업영역 선택

3

저장

4

프로그램을 종료 후 재시작시 해당 작업영역을 열어 복원



6. 새 레이어 생성 및 레이어 추가, 삭제

 새 레이어를 종류에 따라 생성하며 필드를 추가

 임시메모리(임시레이어) 레이어는 레이어 닫기(삭제)시 파일이나 작업영역에 남지 않음

 Shape 파일 레이어는 파일로 저장되나 하나의 레이어에 점, 라인(선), 폴리곤의 한 타입만 저장이 가능함

3

좌표계 선택
4 추가할 필드명

5 필드 유형 선택

6 필드 추가

2 종류 선택

필드된 필드

7 레이어 추가

8

추가된 레이어 선택

1 새 레이어 생성 선택

9 레이어 삭제



5. 예제 최적지 분석 개요

 GIS 개론 책의 예제 12장에 대한 설명



1단계 : 도로망 버퍼존 설정

 도로로 부터 5Km 내를 벌채 대상지로 하기 위해 도로망레이어 “roadline” 레이어에서 5km 버퍼를 생성

 벡터 공간 연산를 이해하고 버퍼존을 생성할 수 있다.

1 벡터 > 공간연산 > 버퍼 선택

2 레이어 선택

3 5000미터 입력

4 확인

5 편집레이어명에 “_Buffer”가 붙은
새로운 레이어가 추가됨

6 공간연산된 결과가
추가된 것 확인



2단계 : 하천 버퍼존 설정

 벌채를 통한 하천 오염을 방지하기 위해 하천으로부터 1km내 벌채 금지

 하천에서 1km 버퍼존을 생성하고 1단계의 벌채 대상지역에서 해당 지역을 제외

1 벡터 > 공간연산 > 버퍼 선택

2 레이어 선택

3 1000미터 입력

4 확인

5 Riverline_Buffer 레이어 생성

6 공간연산된 결과가
추가된 것 확인



3단계 : 도로 버퍼존에서 하천 버퍼존 삭제

 도로 버퍼존에서 하천 버퍼존을 제외하는 것을 차집합 공간 연산을 사용

 차집합 결과 역시 별도의 레이어로 “_Difference”를 끝나는 레이어가 생성

1 벡터 > 공간연산 > 차집합 선택

2 기준 레이어 선택

3 삭제 대상 레이어 선택

4 삭제 대상 레이어 선택

5 Roadline_Buffer_Difference 레이어 생성

6 공간연산된 결과가
추가된 것 확인

공간연산되어 생성된
신규 레이어는 스타일이

랜덤하게 자동
설정됨으로 색상이 다를

수 있음



4단계 : 수계 지역 버퍼존 후보지 제외(1/2)

 수원 보호를 위한 수계지역(waterpoly) 1km 이내 벌채 금지

 같은 레이어 중 속성에 의해 특정 객체만 버퍼존을 생성하고 차집합을 수행

1 레이어창에서 수계 (waterpoly) 레이어 선택

2 선택한 레이어에 대한 속성 테이블 보기 선택

3 레이어 확인
4

해당 레이어의 속성 중 ISWATER 값이 1인 것만 선택
하기 위해 찾을 영역으로 ISWATER 필드 선택

5 1입력 6 검색

7

검색 결과는 지도와 속성객체가 선택되어 보임

8

버퍼 이동

9 선택 객체만 버퍼 생성을 되도록 자동으로 체크됨

1
0 1000m 입력

1
1 버퍼 생성



4단계 : 수계 지역 버퍼존 후보지 제외(2/2)

 3단계를 참조하여 후보지 대상 내역에서 수계 지역 버퍼존을 제외(차집합)



5단계 : 유적지로 부터 10km내 벌채 금지

 유적지 (shrinepoint) 레이어로 10km 버퍼존을 생성하고 후보지에서 제외

1

버퍼 생성

2

유적지 레이어 선택

3

유적지 레이어 선택

4

버퍼 이동

5

후보지 대상 레이어 선택

6

제외 대상(유적지 버퍼) 레이어 선택

7 차집합 수행



6단계 : GIS 벡터 파일로 저장

 예제에서 공간연산한 결과 레이어는 모두 임시레이어로 프로그램이 종료되면 없어짐

 현재까지 작업한 후보지 중 최종 결과만 Shape 파일(“result_6st”)로 저장

1

레이어창에서 저장한 최종 후보지 레이어 선택

2 다른 레이어로 저장 선택 3

레이어창에서 선택한 레이어만 선택됨

4

저장 위치 선택 및 파일명 입력

5다른 이름으로 저장 적용

result_6st.shp



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(1/6)

 고도자료(conline)를 활용하여 보간을 통해 DEM 자료를 생성

 영상값을 이용한 분류 및 벡터화 기능을 활용

 해발고도 1000미터 이상은 장비 진입이 어려움으로 대상지에서 제외

1

래스터 > 보간 선택

2

등고선 레이어 선택

3 등고값 필드 선택

4 해당 레이어의 등고값
으로 보간 설정

5 보간 알고리즘 선택

6 보간된 DEM영상의 범위
설정

7

보간 DEM의 셀당 크기(미터)
설정

8 세로크기

9

결과 영상 위치 설정

1
0

실행

보간된 DEM 영상이 표현

result_6st



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(2/6)

 고도값을 색상으로 표현

 DEM은 영상의 색상이 아닌 고도값(실수값)이 픽셀에 저장되어 있어 색상으로 표현하기 위해서는 가상, 이상, 색상 지도를 활용
하여 고도값의 범위에 따라 색상을 지정해야 함

 영상은 여러 개의 밴드로 구성됨. 예)RGBA 는 4개의 밴드로 각 밴드에 Red, Green, Blue, Alpha 값이 저장됨

1

레이어창에서 DEM영상 레이어를 선택

2 레이어 스타일 셋팅 선택

3 고도값 밴드 선택
4

표현 방식 선택(이상현상)

5 적용

임의 색상으로
고도값에 따라 표현

result_6st



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(3/6)

 고도값 분류 – 래스터 계산기

 1000미터 이상과 이하로 분류하여 이상은 0, 미만는 1으로 다른 영상으로 저장

8

분류된 저장영상이 추가 2

래스터 계산기 선택

5

조건식 및 표현식 완성
* 보간_큐빅_30 영상의 1번 밴드값이 1000보다 크거나 같으면 0,
그렇지 않으면 1값으로 입력

3

IF 표현식 선택

4

계산식에 사용할 영상의 밴드 더블클릭

7 적용

해당 영상을 색상으로 표현함

6

결과 저장 영상 파일 입력

result_6st

1

레이어창에서 DEM영상 레이어를 선택



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(4/6)

 해발 1000미터 이상 제외를 위해 고도값으로 분류한 영상(고도_분류)을 벡터 자료로 변환

 공간연산을 통해 후보지에서 제외

2

벡터화 선택
(래스터 > 변환 > 벡터화

3 래스터 레이어 선택

4

벡터 레이어 위치 선택

5

최소~최대값을 값의 간격으로 분류 벡터화

6 0,1 만 있음으로 1간격으로 분류

7

자동으로 2개 그룹으로 범위가 설정됨

8

적용

result_6st 1

레이어창에서 고도_분류 레이어를 선택



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(5/6)

 후보지에서 제외 대상은 1000미터 이상인 값이 0인 벡터임으로 벡터화된 자료 중 1인 객체를 선택하여 삭제

3

찾을 영역(VALUE) 선택

4

찾을 값 입력(1)

4 검색 선택

5 검색된 객체가 선택됨

5 검색된 객체가 선택됨

2 속성 테이블 보기 선택

6

선택된 객체 삭제

result_6st
1

고도_분류 영상에서 벡터화된 고도1000이상 벡터 레이어 선택



7단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(6/6)

 벡터 자료로 부터 추출한 대상지 결과인 “result_6st” 레이어에서 고도1000이상 레이어를 제외 (차집합)

1

차집합 선택

2

편집할 결과 레이어 선택

3

제외할 대상 레이어 선택

4 적용

추가된 결과 레이어

result_6st

result_6st_Defference

result_6st



8단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(1/4)

 경사도가 5도 미만인 후보지만 선정

 보간된 고도 영상에서 경사도를 계산하고 경사도가 5도 미만인 객체만 분류하여 교집합을 통해 대상지와 교차하는 지역 선정

1

래스터 > 지형분석 선택

2

지형분석 종류 선택
3

고도 레이어 선택

4

고도값 밴드 선택

5경사도 저장 파일 선택

5 적용

해당 영상을 색상으로 표현함
7단계 2/6 참조

result_6st

result_6st_Defference



8단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(2/4)

 경사영상에서 5도 미만과 이상을 분류하여 저장하고 벡터화

8

분류된 저장영상이 추가됨
2

래스터 계산기 선택

5

조건식 및 표현식 완성
* 경사 영상의 1번 밴드값이 5보다 작으면 1,
그렇지 않으면 0값으로 입력

3

IF 표현식 선택

4

계산식에 사용할 영상의 밴드 더블클릭

7 적용

6

결과 저장 영상 파일 입력

해당 영상을 색상으로 표현함
7단계 2/6 참조

result_6st

1

레이어창에서 경사영상 레이어를 선택



8단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(3/4)

 벡터화 한 자료 중 합집합에 필요가 없는 경사도 5도 이상인 객체(VALUE=0)를 검색하여 선택 삭제

 벡터화시 간격을 2로 하고 최소, 최대값을 1로 지정하는 경우 벡터화시 해당 범위에 드는 값이 1인 영상만 벡터화하여 사용
할 수 있음 (별도 속성에 의해 검색 삭제할 필요가 없음)

2

벡터화 선택
(래스터 > 변환 > 벡터화

3 래스터 레이어 선택

4

벡터 저장 레이어 위치 선택

5

최소~최대값을 값의 간격으로 분류 벡터화

6 0,1 만 있음으로 1간격으로 분류

7

자동으로 2개 그룹으로 범위가 설정됨

8

적용
9

7단계 5/6을 참고하여 벡터화된 자료에서
경사도 5도 이상인 객체를 선택하여 삭제

result_6st

result6st__Defference1

레이어창에서 경사분류영상(경사_5도미만) 레이어를 선택



8단계 : 장비 진입이 불가능한 지역 제외(4/4)

 최종 대상지와 경사도가 5도 미만인 지역이 교차되는 지역을 대상지로 사용

 6단계를 참고하여 결과물을 “result_8st”로 내보내기 저장

1

교집합 선택 2

편집할 결과 레이어 선택

4 적용
추가된 결과 레이어

result_6st

result_6st_Defference result_6st_Defference
3

교차 대상 레이어 선택



9단계 : 산림지역과 교차 분석(1/2)

 산림정보(임상도) 영상자료를 벡터화 하여 산림이 분포하는 수목의 종류별로 벡터화

 벡터화된 임상도와 교차하는 지역이 최종 대상지로 선정되며 수목의 종류에 따라 비용을 산정하고 수목의 종류를 표시

1

래스터 레이어 추가 선택

2

ArcInfo Grid 포맷 선택

3

자료 위치로 이동

4

임상도 영상 선택

5

4단계를 참고하여 좌표계가 없은 영상에 대해
벡터화 동일한 좌표를 선택
• 래스터를 벡터화할때 선택된 좌표계가 벡터자료 생성시 사용됨

result_6st

result_6stDefference

6

래스터 레이어어가 추가됨



9단계 : 산림지역과 교차 분석(2/2)

 임상도와 고도 및 경사를 고려한 선정된 대상지(result_8st 레이어)와의 합집합을 통해 최종 대상지를 선정

1

임상도 래스터 레이어 선택

2

벡터화 메뉴선택하여 창을 띄움
입력 래스터는 임상도 원본

5 교집합 선택

9 임상도와 교차되는 결과 레이어 추가됨

3

별도 설정이 없는 경우
래스터의 값에 따라 구분

6 임상도의 수목정보 기준 선택

7 8단계 4/4의 결과 레이어 선택
(다른 이름으로 저장된 레이어)

8 확인

1
0 결과 속성테이블 확인

result_8st

result_8st_Defference
4 벡터화된 임상도 레이어가 추가됨

result_8st

result_8st_Intersect



10단계 : 비용 산정 및 가시화(1/6)

 엑셀파일에서 수목별 벌채 100𝑚2당 수익성 정보를 읽음

 해당 자료는 공간정보가 존재하지 않는 엑셀파일임으로 좌표계를 설정하지 않음

 벡터화된 임상도의 수목종류 코드와 위 벌채 비용을 조인하여 비용을 최종 비용과 수목 종류를 가시화

1 벡터 레이어 열기

2 폴더 선택

3 엑셀 파일 종류 선택

4 폴더에서 파일 선택

4 폴더에서 파일 선택

6 엑셀 자료 확인

result_8

5

엑셀의 자료가 레이어로 등록됨
(레이어 선택 후 속성 테이블 보기)



10단계 : 비용 산정 및 가시화(2/6)

 9단계 결과물과 엑셀자료를 조인하여 엑셀의 tree, code 필드를 가져옴

1 레이어간 속성 조인

3비교 대상 값 필드 선택

4

비교 대상으로 추가

5 엑셀 레이어 선택

6비교 대상 값 필드 선택

7

비교 대상으로 추가

8

가져올 필드 선택 (Shift 선택)

8실행

추가된 필드와 값 확인

result_8st

result_8st_Intersect

result_8st_Intersect

2 최종 결과물 편집 레이어 선택

result_8st_Intersect

9 변경된 레이어의 속성 테이블 확인



10단계 : 비용 산정 및 가시화(3/6)

 필드 계산기를 활용한 면적(area)을 산정하여 기존 필드값 변경

 area = area(geometry)

1 레이어선택

2 속성테이블 선택

3 필드 계산기 선택

4 계산값을 입력할
기존 필드명 선택

5 표현식 입력
Area(geometry)

6실행

결과 확인



10단계 : 비용 산정 및 가시화(4/6)

 필드 계산기를 활용하여 수익금(revenue)필드를 계산하여 추가

 revenue = area/100.0 * cost

 최종 결과물은 “result_10st.shp”로 저장 후 레이어 추가

1 레이어선택

2 속성테이블 선택

3 필드 계산기 선택

4 필드를 추가하기 위해 선택

7 표현식 입력
* AREA/100.0*cost
* area(geometry)/100.0*cost

8실행

5 추가 필드명 입력

6
계산된 값이 실수임으로 자료형을 Real 로 선택

결과 확인



10단계 : 비용 산정 및 가시화(5/6)

 주제도 생성 : 벡터의 속성필드의 값을 기준
으로 색상을 다르게 표현

2 스타일 셋팅 선택

1

레이어 선택

3 값에 따른 스타일 분류 선택

4

색상지도의 종류를 선택5

연산 속성 필드 선택

6 분류 종류 선택

7

분류 단계 입력(10)

8

해당 범위 이외 객체 표시 선택
9

룰 분류

룰 분류에 따라 자동 설정된 분류 내역 확인



10단계 : 비용 산정 및 가시화(6/6)

 주석 표현식으로 필드 값을 주석으로 표시

 인쇄 기능을 활용하여 인쇄폼으로 출력하거나
이미지로 저장

2 스타일 셋팅 선택

1

레이어 선택

적용된 주석

2 주석설정탭 이동

3 주석 종류 선택
4 해당 주석 표시 선택

5 주석 설정 선택

6 “tree” 속성 필드의 값 사용

7 확인


